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n der AG Knobeln & Ratseln werden nicht nur
japanische Ratsel wie Sudoku, Samurai
Sudoku, Kakuro, Hidoku, Arukone und
Hashiwokakero versucht zu |osen, sondern
auch andere Ratsel wie z.B. Knobelaufgaben
mit  Streichhdlzern, Knobelaufgaben in
Mathematik oder veschiedene Detektivratsel.
Die Ratsel werden alleine oder in Gruppen auf
verschiedene Weisen dgelost. Daruber hinaus
werden auch Quizduelle veranstaltet, bel
welchen die Kinder in zwel Gruppen die
verschiedensten Fragen in unterschiedlichen
Bereichen wie zum Beispiel Allgemeinwissen
beantworten mussen. Den Kindern werden
nicht nur die typischen Ratsel wie Sudoko
vorgestellt, sondern auch Ratsel, die man
noch nicht kennt oder Ratsel, die mit
Alltagsgegenstanden zu tun haben.

Die Kinder werden motiviert, sich mit Ratseln
auseinanderzusetzen und daruber
nachzudenken. Somit wird auch die Geduld
gefordert, um die Ratsel [6sen zu kdnnen.
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